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	ЯЗЫКИ И СИСТЕМЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ. ТЕХНОЛОГИЯ РАЗРАБОТКИ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ

	1.
	Классификация языков программирования. Специализация языков программирования C, C++, Java, Perl, JavaScript, PHP.

	2.
	Основные концепции и конструкции языка С. Способы оптимизации циклов. Распределенное программирование.

	3.
	Язык программирования С++. Основные отличия от языка С. Способы оптимизации программ с учетом суперскалярности  и суперконвейерности современных процессов.

	4.
	Трансляторы С, С++ от Microsoft  и Intel. Оптимизирующие возможности, отличия. Передача параметров в функции.

	5.
	Возможности сред для разработки программ Microsoft Visual Studio, Eclipse. Их отличия. 

Динамические и статические языки программирования. Генерация текстов.

	6.
	Технология отладки программ в ОС Windows и Linux. Классификация программного кода по уровням качества. Unit-тестирование.

	ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫЕ СИСТЕМЫ И СЕТИ

	1.
	Состав вычислительной системы. Аппаратная и программная конфигурации. Примеры современных вычислительных кластеров.

	2.
	Классификация архитектур многопроцессорных вычислительных систем: SMP, MPP, NUMA, cc-NUMA. Определение вычислительного кластера.

	3.
	Системная архитектура IBM Blue Gene/Q, обзор оборудования.

	4.
	Принцип построения коммуникационных сред (маштабируемый когерентный интерфейс SCI, MYRINET). Топологии вычислительных систем: кольцо, шина, радиальная, плоская решётка.

	5.
	Уровни параллелизма вычислительной системы: векторизация, суперскалярность, суперконвейерность, многопоточность, многозадачность. 

Устройство конвейера.

	6.
	Устройство процессора Intel AVХ (Sandy Bridge). Технологии вычислительных систем: 3-х и 4-х мерный гиперкуб, кольцо с полной связью по хордам (Chordal Ring), «Fat-tree».

	7.
	Вычислительные системы с использованием графических ускорителей NVIDIA. Программная модель (CUDA). Её отличия от программной модели архитектуры Mike

	8.
	Отличия модели современных процессоров от фон-Неймановской.

 Система кэшэй. Когерентный кэш. Примеры.

Расширение адресного пространства, LTB (определение, назначение).

	9.
	Определение аббревиатур: CISC, RISC, VLIW, Х86, Х86-64, IA-32, AMD64.

Устройство процессора Intel Хeon Phi.

Преимущества и недостатки VLIW-архитектур.

	10.
	Программная модель MIC-архитектуры: offload, симметричная, native Хeon Phi.

Расширение адресного пространства, TLB (определение, назначение).

	11.
	Архитектура ЭС реального времени.

	12.
	Экспертные системы.

	13.
	Нейронные сети: понятие, определение, архитектура.

	14.
	Локальные вычислительные сети: понятие, основные свойства. Взаимосвязь ЛВС с глобальными сетями.

	МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ

	1.
	Понятие алгоритма и его уточнения: машина Тьюринга, нормальные алгоритмы Маркова, рекурсивные функции.

	2.
	Парадигмы программирования. Процедурные, декларативные и объектно-ориентированное программирование.

	3.
	Логическое и функциональное программирование Принципы и сравнительная характеристика.

	4.
	Параллельное программирование. Абстракция данных.

	5.
	Регулярные грамматики.

	6.
	КС-грамматики и МП-автоматы.

	7.
	Нисходящий и восходящий анализ.

	8.
	Нейросетевые алгоритмы и нейротехнологии: понятие, область применения.

	9.
	Модели представления знаний: продукционные и формальные логические модели, семантические сети, фреймы.
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